
PARCOURS ANIMATEUR DIGITAL
ET NUMÉRIQUE
Contenu pédagogique

MODULE 1 : MARKETING ET STRATEGIE DIGITALE

Les différents canaux digitaux pour entrer en relation
avec des clients ou prospects et le public cible

Définir un plan d'action
Visibilité sur Internet : créer sa page Google My

Business
MODULE 2 : RESEAUX SOCIAUX ET E-REPUTATION

Création de supports de communication avec CANVA
Facebook : principales fonctionnalités
Instagram : principales fonctionnalités
Définir sa stratégie sur les réseaux sociaux

MODULE 3 : CYBERSECURITE
Les bases de la cybersécurité

MODULE 4 : GESTION D'UN SITE WEB
Généralités sur l'intérêt d'un site Internet
L'hébergement
Les extensions ou plug in
Le référencement

Organismes et lieux de formation

CHAMBRE DE MÉTIERS ET DE L’ARTISANAT DE
BRETAGNE CMA Bretagne - Direction Territoriale du
Finistère

OBJECTIF

Diffuser, partager des connaissances
sur le numérique ; Acculturer et
former sur les outils numériques et
collaboratifs ; Protéger et sécuriser
ses données numériques ; Aider à la
prise de décision sur les projets liés à
la trans…

PUBLIC CONCERNÉ

Salarié(e) d'une entreprise du
périmètre d'OPCO EP

PRÉREQUIS

Les stagiaires devront disposer d'un
ordinateur personnel ou
professionnel pour les séances en
distanciel ainsi que d'une connexion
Internet, et maîtriser
l'environnement Windows.

MÉTHODES PÉDAGOGIQUES

MÉTHODES MOBILISÉES La formation
se déroule en 8 semaines avec 70 %
de temps à distance à raison de 4
heures de formation lors de chacune
des sessions à distance. Lors des
sessions en présentiel, la formation
se déroule e…

DURÉE

49.00h
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